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REGULAMENTO DO GAME ACADEMICO 2019
Aprovado pela Resolugdo CDEPE N2 058, de 30/08/2019.

TITULO | - DOS OBJETIVOS DO GAME ACADEMICO E DOS ESTUDANTES APTOS A REALIZAGAO

Art. 12 O Game Académico 2019 visa qualificar o desempenho académico e ampliar as perspectivas
profissionais dos estudantes da Faculdade Internacional da Paraiba, por meio de estratégias de gamificacao
desenvolvidas ao longo do segundo semestre de 2019.

Art. 22 Estdo aptos a participar do Game Académico 2019 os estudantes concluintes dos cursos
abaixo relacionados:

I — Cursos de Bacharelado:
a) Arquitetura e Urbanismo,
b) Biomedicina,

c) Educacdo Fisica,

d) Enfermagem,

e) Engenharia Ambiental,
f) Engenharia Civil,

g) Engenharia de Producao,
h) Engenharia Elétrica,

i) Engenharia Mecanica,

j) Fisioterapia, e

k) Nutrigdo.

§12 A relacdo de estudantes aptos a participacdo no Game Académico 2019, conforme definida pelo
coordenador do curso, sera publicada a partir do dia 18 de setembro de 2019, no item Documentos >
Publica¢es 2019 no endereco eletrdnico https://www.fpb.edu.br/v2/sobre-a-fpb/

§22 A participagdo dos estudantes definidos como aptos ao Game Académico nao é obrigatdria. Os
estudantes aptos que desejarem participar do Game Académico 2019 deverdo valida-lo digitalmente, por
meio de sua identidade digital na plataforma onde sdo realizadas as atividades on-line, indicando ciéncia e
concordancia ao regulamento. Somente terdo direito as conquistas previstas neste Regulamento os
estudantes que tenham validado seu aceite até o dia 10 de novembro de 2019.

§32 Os estudantes aptos a participacdo no Game Académico 2019 e que por quaisquer razoes
desejarem ndo participar ou, ainda, nos termos do paragrafo anterior, ndo manifestarem explicitamente seu
aceite, ainda terdo direito a realizar os cursos on-line que integram o programa e demais atividades
oferecidas aos estudantes no ambito do Game. No entanto, esses estudantes ndo terdo direito as conquistas
previstas aos participantes do Game Académico 2019.

TITULO Il - DA OBTENGCAO DE PONTUACAO NO GAME ACADEMICO
Art. 32 Ao participar das propostas do Game Académico, o estudante podera acumular pontos,
denominados “Méritos”, de acordo com o seu desempenho.

Paragrafo unico. Para o acumulo de Méritos serdo consideradas as seguintes atividades e
desempenhos:

a) Curso On-line de Analise e Interpretagao de Texto: O estudante que realizar todos os médulos
do curso on-line de Andlise e Interpretacdo de Texto no periodo até 10/11/2019 com
desempenho igual ou superior a 60% de aproveitamento terd direito a 5 Méritos;
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b)

d)

g)

Curso On-line de Andlise de Dados: O estudante que realizar todos os mddulos do curso on-line
de Analise de Dados no periodo até 10/11/2019 com desempenho igual ou superior a 60% de
aproveitamento terd direito a 5 Méritos;

Curso On-line de Performance em Avaliagdes: O estudante que realizar todos os mddulos do
curso on-line de Atualidades no periodo até 10/11/2019 com desempenho igual ou superior a
60% de aproveitamento tera direito a 5 Méritos;

Curso On-line de Discussoes Emergentes: O estudante que realizar todos os mdédulos do curso
on-line de Técnicas de Prova no periodo até 10/11/2019 com desempenho igual ou superior a
60% de aproveitamento tera direito a 5 Méritos;

Engajado: O estudante que realizar todos os Cursos On-line (4) disponiveis na plataforma Delta
no periodo até 10/11/2019 tera direito a mais 5 Méritos;

Comprometido: Os estudantes que entregarem a prova ENADE, por meio da entrega do caderno
de questBes da prova, contendo as respostas de todas as questGes objetivas devidamente
marcadas a caneta, terdo direito ao acréscimo de 30 méritos;

Enade - questdes objetivas: O estudante participante do Game Académico 2019 que
entregar/apresentar o caderno da prova do Enade com as respostas das questdes objetivas
marcadas com caneta preta tera direito a Méritos proporcionais ao nimero de acertos aferidos
pela corregdo da prova realizada pela Faculdade Internacional da Paraiba. Um estudante que
tenha acertado 26 questdes objetivas, por exemplo, terd direito a 26 Méritos. A correcao das
guestdes objetivas serd feita com base no gabarito oficial do ENADE. Portanto ndo cabera
recurso da correcdo realizada na instituicio para as questdes objetivas. O caderno ficara
arquivado na Coordenacao do Curso e podera ser retirado no periodo de 24 de fevereiro a 24
de agosto de 2020, mediante assinatura de protocolo de devolucdo; e

Enade - questoes discursivas: O estudante concluinte que apresentar o caderno da prova do
Enade com o rascunho das questdes dissertativas (ndo necessitando passar a limpo) tera direito
de até 5 Méritos por questdo conforme rubrica de corregao descrita no anexo A, por meio de
processo de correcdo conduzido pela Faculdade Internacional da Paraiba. Ndo cabera recurso
da correcdo realizada na instituicdo para as questdes discursivas. Serdo consideradas como
invalidas as respostas a quaisquer questdes discursivas que apresentem ofensas, desenhos e
outras formas propositais de anulacdo, bem como que desrespeitem os principios dos direitos
humanos.

TiTULO Il - DA CONFERENCIA DOS MERITOS OBTIDOS NO GAME ACADEMICO 2019

Art. 42 Os Méritos conquistados pelos estudantes por meio das propostas do Game Académico 2019
poderdo ser aferidos pelos participantes por meio da plataforma digital onde sdo oferecidos os Curso On-
line, da seguinte forma:

a)

b)

Os Meéritos referentes aos cursos on-line estardo disponiveis na tela de extrato individual,
imediatamente apds a finalizagdo da atividade pelo estudante; e

Os méritos referentes ao Enade estarao disponiveis na tela de extrato individual, em até 10 dias
Uteis apos a data de publicacdo do gabarito oficial do Exame.

TITULO IV — DAS CONQUISTAS POSSIVEIS COM O GAME ACADEMICO 2019

Art. 52 Serdo conquistas referentes exclusivamente aos Méritos acumulados pelos estudantes:
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a) Os estudantes que atingirem entre 0 e 29 Méritos n3o terdo direito a conquistas no Game
Académico;

b) Os estudantes que atingirem entre 30 e 44 Méritos terdo direito a uma sessdo on-line de
Orientacao de carreira;

c) Os estudantes que atingirem entre 45 e 59 Méritos terdo direito a (1) uma sessdo on-line de
orientacdo de carreira e (2) bolsas de pds-graduacdo de 50% em cursos EAD Laureate (no limite
de 2% dos estudantes da IES aptos a participacdo no Game Académico. Caso haja empate, serdo
considerados, consecutivamente, os seguintes critérios: maior nimero de Méritos no Game
Académico, maior nimero de acertos objetivos na prova do Enade; maior nimero de acertos na
secdo de questdes objetivas de Componente Especifico da prova do Enade; maior numero de
acertos na secdo de questdes objetivas de Formacao Geral da prova do Enade);

d) Os estudantes que atingirem entre 60 e 74 Méritos terdo direito a substituir a nota da Unidade
3 pela nota minima de aprovacdo (6,0 pontos), em todas as disciplinas que estiverem
matriculados no semestre 2019/2, com exce¢do de Trabalho de Conclusdo de Curso — TCC,
Trabalho Final de Graduacdo — TFG e Estagios; e

e) Os estudantes que atingirem 75 Méritos ou mais terdo direito a substituir a nota da Unidade 3
pela nota maxima (10,0 pontos) em todas as disciplinas em que estiverem matriculados no
semestre 2019/2, exceto nas disciplinas de TCC, TFG e Estagio.

Paragrafo Unico. A possibilidade de substituicdo da nota da ultima avaliacdo nas disciplinas on-line
(EaD), devido aos 60 méritos ou mais, ndo exime o estudante de realizar a Avaliagdo Presencial — N2. Podera
substituir a nota da N2 apenas os estudantes que realizaram a prova previamente.

Art. 62 Os estudantes que concluirem os cursos on-line, com aproveitamento minimo de 60%
(sessenta por cento), terdo direito a 10h de atividades complementares por cada curso.

TiTULO IV - DAS CONSIDERACGES FINAIS
Art. 72 N3o cabera recurso da correcao das questdes objetivas e discursivas do caderno de prova do
Enade, para questdes concernentes ao Game Académico.

Art. 82 Ndo serd disponibilizada ao estudante a consulta a correcdo detalhada das questdes
discursivas, nem sera fornecido espelho de corre¢do ou gabarito.

Art. 92 Os casos omissos serdo resolvidos pelo Comité Enade da FPB, em carater irrecorrivel.

Art. 102 O presente Regulamento entrard em vigor na data de sua aprovacdo pelo Conselho Diretor
e de Ensino, Pesquisa e Extensao - CDEPE. Fica revogado o Regulamento do Game Académico aprovado pela
Resolugdo n? 041/2018- CDEPE /FPB, de 24 de agosto de 2018.
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ANEXO A - RUBRICA PARA AVALIAGAO DAS QUESTOES DISCURSIVAS

Os méritos atribuidos para as questées discursivas equivalerao a nota atribuida a questdo. Segundo o Edital

ENADE 2019:

“3.6.3. As questdes discursivas da parte de Formacgdo Geral avaliam aspectos como clareza,
coeréncia, coesdo, estratégias argumentativas, utilizacdo de vocabuldrio adequado e
correcdo gramatical do texto.”

“18.3. As respostas as questdes discursivas que apresentem impropérios, desenhos e outras
formas propositais de anulagdo, bem como desrespeitem os principios dos direitos
humanos serdo desconsideradas. ”

As dimensdes de desempenho a serem avaliadas sao:

e Conteudo: avalia o dominio conceitual orientado pelo padrao de resposta apresentado pelo INEP.

e Coeréncia, coesao e estrutura ldgica: avalia a coeréncia. Coesdo textual, assegurando o
encadeamento e a relacdo légica entre os conceitos e argumentos apresentados. Para os cursos de
Engenharias adicionalmente serdo avaliados ainda: aspectos formais relacionados a cdlculo,
expressdes matemadticas e unidades de medidas.

e coesdo e/ou
estruturacgdo légica.

. - ATENDE
CRITERIOS NAO ATENDE ATENDE PARCIALMENTE ATENDE COMPLETAMENTE
0 Mérito 1 Mérito 2 Méritos 3 Méritos
O estudante ndo A resposta apresentada A resposta ndo aborda a A resposta do estudante
apresentou resposta pelo estudante aborda integralidade dos aborda adequadamente
CONTEUDO para a proposta parcialmente os conceitos, apresenta os elementos conceituais
(3 Méritos) apresentada na questdo. | elementos conceituais incorregBes ou pouca orientados pelo padrao
orientados pelo padrao abrangéncia com de resposta do INEP,
de resposta do INEP. elementos conceituais demonstrando dominio
orientados pelo padrao de conhecimento na
de resposta do INEP. resolugdo da questdo.
0 Mérito 1 Mérito 1 Mérito 2 Méritos
COERENCIA, O estudante nao A resposta do estudante Apresenta dominio A resposta do estudante
COESAO E apresentou resposta apresenta erros parciais significativo com poucos | apresenta dominio sem
ESTRUTURA para a proposta que ndo comprometem a | erros de coeréncia e erros relacionados a
LOGICA apresentada na questdo. compreensao coesdo e/ou coeréncia e coesdo e/ou
(2 Méritos) relacionados a coeréncia | estruturagdo légica. estruturagao ldgica.
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